小猫钓鱼完整分镜
创意说明
· 核心主线：小猫跟着猫妈妈去河边钓鱼，因追蜻蜓、扑蝴蝶而钓不到鱼；专心盯住浮标后终于钓起大鱼，明白"做事要一心一意"。
· 表达意图与观看路径：观众（3-6岁幼儿）先看到可爱的小猫和钓鱼场景，随后通过两次"丢竿去玩→桶里空空"与"妈妈专心→钓到鱼"的对比建立"分心=没鱼"的判断，再以"安静专注→浮标下沉→大鱼出水"完成情绪高潮，最后用小猫抱大鱼和"一心一意"主题字收束道理。整条观看路径以水面浮标为观察锚点：浮标静止→浮标猛沉→大鱼跃出。
· 视觉记忆点与母题：以"水面浮标"作为贯穿全片的符号——分心时浮标一动不动，专心后浮标猛地下沉、大鱼跃出水面，水花四溅。孩子一眼能读懂"专心带来变化"。角色为原创绘本水彩卡通形象：橘色小猫（黄草帽、蓝背带裤、蓝色圆眼）与白色猫妈妈（粉色碎花围裙、绿色温柔眼）。
· 视听与文字策略：采用温暖亲切的中文女声旁白（画面角色不开口），全程轻快木琴/钢琴童趣音乐，配流水、鸟鸣、水花等环境音；旁白逐句与镜头同步，语速舒缓。默认无字幕；仅片尾浮现主题字"一心一意"（暖黄色粗圆体卡通字）。
· 素材使用与风险边界：无外部素材，全部为原创概念化创作，不涉及真实品牌、人物或地点。角色外观以已确认的角色设定图为基准（CHR001 橘色小猫、CHR002 猫妈妈），跨镜头、跨片段保持一致。禁止随机文字、水印、真实人物形象、风格漂移、角色变形。
完整分镜表
	节拍ID
	镜头ID
	生成段ID
	时间
	镜头职责
	新增信息
	画面层级
	主体与场景/素材
	画面动作
	镜头语言
	画面设计
	声音与文字
	转场/尾态
	风险/禁区

	B01
	SH001
	SEG01
	00:00.0-00:01.5
	停滑钩子
	第一次看到阳光河畔与两只猫角色入场
	A-roll
	阳光河畔草地、猫妈妈和小猫（CHR001/CHR002），小猫扛着鱼竿
	远景起，猫妈妈牵着小猫从画面右下角小路走进河边草地，小猫扛着小鱼竿蹦跳两下
	大全景，平视，固定机位起幅
	蓝天白云、绿草如茵、小河波光，绘本水彩风、暖色调
	旁白：{晴朗的早晨} (轻快木琴音乐起) <流水声> <鸟鸣>
	尾态：两只猫停在河边；动作切到坐下的下一动作
	角色外观必须符合设定图，不出现文字水印

	B01
	SH002
	SEG01
	00:01.5-00:03.0
	建立动作
	猫妈铺凳、小猫抛出鱼竿入水
	A-roll
	河岸边、两只猫、小凳子、鱼竿、水面
	猫妈妈铺好两张小凳坐下；小猫学样坐下，双手用力把鱼竿向前抛出，鱼线带着浮标落入水中溅起小水花
	中景，侧面机位，跟随小猫抛竿动作轻微摇移
	岸边绿草与水面交界，水花亮晶晶
	旁白：{猫妈妈带小猫} <鱼竿抛出入水声> <水花溅落声>
	尾态：浮标浮在水面；动作切承接下一镜的浮标
	抛竿动作连贯，不出现手部畸形

	B01
	SH003
	SEG01
	00:03.0-00:05.0
	建立状态
	小猫期待钓鱼、浮标轻晃
	A-roll
	水面浮标、小猫、猫妈妈
	浮标在水面轻轻晃动；小猫双手托腮坐在小凳上紧盯着浮标，尾巴期待地摆动；猫妈妈在旁安静持竿微笑
	近景到水面浮标，固定机位
	水面波光倒影，阳光柔和
	旁白：{来到河边钓鱼} <水面轻响> (音乐轻快)
	尾态：浮标静止晃动；视线切：小猫抬头看向画面外引出蜻蜓
	浮标不沉不飘走

	B02
	SH004
	SEG01
	00:05.0-00:06.5
	视线切/触发分心
	蜻蜓出现吸引小猫
	A-roll
	红蜻蜓、小猫（近景）
	一只红色蜻蜓从画面左上飞过，翅膀轻扇；小猫眼睛一亮，小耳朵竖起，头随着蜻蜓转动
	视线切：小猫抬头看→切蜻蜓飞舞近景
	蜻蜓飞过草地，阳光在翅膀上反光
	旁白：{一只蜻蜓飞过} <蜻蜓振翅声>
	尾态：蜻蜓飞向画面右；动作切：小猫起身去追
	蜻蜓不遮住小猫表情

	B02
	SH005
	SEG01
	00:06.5-00:08.5
	动作推进
	小猫追蜻蜓扑空
	A-roll
	小猫、蜻蜓、草地
	小猫丢下鱼竿蹦跳着追蜻蜓，伸出小爪扑了两下，蜻蜓飞远；小猫停下来挠挠头，望着蜻蜓飞走的方向
	中景跟拍，镜头横移跟随小猫跑动
	草地由近及远，背景小河
	旁白：{小猫丢下鱼竿去追} <奔跑脚步声> <扑空声>
	尾态：小猫站在草地中央发呆；动作切回座位
	奔跑动作自然，不瞬移

	B02
	SH006
	SEG01
	00:08.5-00:10.0
	第一次结果
	浮标不动、桶空，小猫失望
	A-roll
	小猫、浮标、空水桶
	小猫跑回座位探头看水面，浮标一动不动；再看身边的水桶，桶里空空，小猫耷拉下耳朵，一脸失望
	近景：先切水面浮标再切小猫表情
	水面静止，桶内空空
	声音：<失望的呼气声> (音乐略低沉一拍)
	尾态：小猫垂头坐回；视线切引出蝴蝶
	不渲染过度沮丧情绪，保持童趣

	B03
	SH007
	SEG01
	00:10.0-00:11.5
	视线切/第二次分心
	彩蝴蝶飞过，小猫又去扑
	A-roll
	彩蝴蝶、小猫
	一只彩色蝴蝶从花丛飞过，小猫眼睛又亮了，从凳子上跳起，张着小爪去扑蝴蝶
	视线切：小猫看到蝴蝶→切蝴蝶；动作切：小猫扑出
	花丛、蝴蝶色彩缤纷
	旁白：{蝴蝶也飞来了} <蝴蝶振翅声>
	尾态：小猫扑向画面右侧；动作切到扑空摔倒
	蝴蝶翅膀不过度拟人

	B03
	SH008
	SEG01
	00:11.5-00:13.5
	动作推进
	小猫扑蝴蝶扑空摔倒
	A-roll
	小猫、蝴蝶、草地
	小猫向前一扑，蝴蝶灵巧飞开，小猫一屁股坐进柔软的草丛里，愣愣地眨眨眼睛
	中景跟拍，镜头随小猫扑出方向微摇
	草叶轻轻晃动，蝴蝶飞远
	旁白：{小猫又去捉蝴蝶} <扑空摔倒声>
	尾态：小猫坐在草里；视线切：听到水声回头
	摔倒动作可爱圆润，不受伤感

	B03
	SH009
	SEG01
	00:13.5-00:15.0
	对比结果
	妈妈钓到鱼落桶
	A-roll
	猫妈妈、鱼竿、鱼桶
	猫妈妈稳稳扬竿，一条银色小鱼跃出水面落入桶中，水珠亮晶晶；小猫听到水声回头看
	中景双人构图，妈妈起竿为前景
	妈妈侧阳光明亮，小鱼银光一闪
	旁白：{妈妈钓到了鱼} <小鱼落水声>
	尾态：妈妈鱼入桶、小猫回头看；SEG01以鱼落桶为段落尾，动作接续SEG02首镜
	小鱼不出现畸形

	B04
	SH010
	SEG02
	00:15.0-00:16.5
	承接对比
	小猫看到自己空桶
	A-roll
	小猫、空水桶、水面
	小猫回头看自己的水桶，桶里空空如也，小猫眼睛瞪大、嘴巴微张，耳朵慢慢耷拉下来
	近景，接SEG01尾帧的小猫回头动作延续
	空桶特写与小猫失落表情
	旁白：{小猫却空着手} (音乐转轻柔)
	尾态：小猫垂头看桶；动作切：小猫坐直身子
	对比清晰，不渲染过度沮丧

	B04
	SH011
	SEG02
	00:16.5-00:18.5
	情绪转折
	小猫想起妈妈的话，坐直握竿
	A-roll
	小猫（近景）
	小猫深吸一口气，坐直身子，双手握住鱼竿，眼睛紧紧盯着水面浮标，小脸认真专注
	近景推近到特写，轻推
	侧光勾勒小猫认真的侧脸
	旁白：{小猫想起妈妈的话} <深呼吸声> (音乐转轻柔)
	尾态：专注姿态定格；视线切到浮标
	表情认真不凶，保持可爱

	B04
	SH012
	SEG02
	00:18.5-00:20.0
	安静蓄力
	浮标静立、波光、小猫倒影
	A-roll
	水面浮标、小猫倒影
	浮标静静立在水面，水面波光粼粼；小猫端坐的倒影映在水中，一动也不动；一片小落叶飘过水面，浮标纹丝不动
	水面近景固定机位，微风拂过水面涟漪
	波光、倒影、暖阳
	旁白：{专心看着水面} <微风> <水面轻响> (音乐轻柔延续)
	尾态：浮标静止；声音桥：浮标下沉前的寂静
	画面不单调，保留波光与倒影变化

	B05
	SH013
	SEG02
	00:20.0-00:21.5
	触发高潮
	浮标猛地下沉
	A-roll
	浮标、水面
	浮标突然猛地向下一沉，水面炸开一圈波纹，鱼线绷直，水珠溅起
	特写浮标，快速推近
	水面波纹、水珠溅起
	旁白：{鱼竿动啦！} <水波炸开声> (音乐重拍)
	尾态：鱼线绷直；动作切：小猫提竿
	浮标下沉幅度夸张但不失真

	B05
	SH014
	SEG02
	00:21.5-00:23.5
	动作推进
	小猫用力提竿
	A-roll
	小猫、鱼竿
	小猫双手用力向上一提竿，身体后仰、尾巴绷直，鱼线在头顶划出一道弧线
	中景侧面，跟随提竿动作摇起
	蓝天背景，小猫动作充满力量感
	旁白：{小猫用力一拉} <鱼线划空声>
	尾态：鱼线指向水面；动作切到大鱼出水
	提竿动作连贯，竿不折断

	B05
	SH015
	SEG02
	00:23.5-00:25.0
	高潮爆发
	大鱼跃出水面
	A-roll
	大鱼、小猫、水花
	一条银光闪闪的大鱼从水面跃出，带起晶亮水花四溅；小猫眼睛瞪得圆圆，惊喜地张大嘴巴
	近景仰角，慢动作呈现大鱼跃出瞬间
	水花在阳光中闪光，大鱼鳞片银亮
	旁白：{钓上一条大鱼} <大鱼出水声> <水花飞溅声> (音乐推向高点)
	尾态：大鱼在空中；动作切：小猫抱住大鱼
	鱼形圆润可爱，不写实狰狞

	B06
	SH016
	SEG02
	00:25.0-00:27.0
	反应/情绪高点
	小猫抱大鱼开心，妈妈赞许
	A-roll
	小猫、大鱼、猫妈妈
	小猫双手抱住大鱼，开心地蹦跳转圈，笑得眼睛弯弯；猫妈妈在旁点头微笑，目光温柔
	中景，小猫抱鱼蹦跳为主，妈妈在侧
	阳光明亮，画面温暖
	旁白：{小猫明白了} <小猫欢呼声> (音乐转为温暖收束)
	尾态：小猫抱着鱼站在妈妈身边；拉远过渡到回家
	欢呼不夸张刺耳，保持可爱

	B06
	SH017
	SEG02
	00:27.0-00:29.0
	收束推进
	母子提桶回家
	A-roll
	猫妈妈、小猫、鱼桶
	夕阳暖光下，猫妈妈和小猫肩并肩走在小路上，小猫提着桶，时不时探头看桶里的大鱼，尾巴高高翘起
	中景拉远到全景，镜头缓缓拉远
	夕阳金黄，剪影感温暖
	旁白：{做事要一心一意} <脚步声> (音乐渐弱)
	尾态：两只猫走远；拉远定格到河边全景
	不出现新角色

	B06
	SH018
	SEG02
	00:29.0-00:30.0
	尾帧收束
	主题字"一心一意"浮现
	混合层
	河边夕阳剪影、主题字
	画面定格在温暖的河边夕阳与两只猫远去的剪影，暖黄色粗圆体卡通字"一心一意"从画面中央缓缓浮现、稳定停留
	固定机位定格
	夕阳、剪影、暖黄色大字
	声音：(音乐最后落下一个温暖和弦) 画面文字："一心一意"（暖黄色粗圆体卡通字，居中，带柔和描边）
	尾态：主题字与画面稳定定格收束；全片结束
	汉字"一心一意"必须书写正确，不乱码不拆分


片段执行与连续性说明
· SEG01 进入状态：00:00.0 以阳光河畔大全景开场，无前段承接，直接建立场景与角色。
· SEG01 离开状态：00:15.0 停在"妈妈钓到鱼、鱼入桶、小猫回头看"的瞬间；SEG02 首镜 SH010 延续"小猫回头看自己空桶"的动作与视线（动作桥：妈妈鱼入桶 → 小猫回头 → 视线落到空桶），物理连续。
· SEG01 素材与声音承接：角色外观严格继承 CHR001/CHR002 设定图；旁白完成开场、两次分心和"妈妈钓到鱼"；SEG02 承接"小猫空手→专心→上钩→大鱼→道理"的后半段叙事，不重新开场。
· SEG02 进入状态：以 SEG01 真实尾帧为状态参考，小猫正在回头看自己的空桶，随即坐直身子、握住鱼竿专心盯浮标。
· SEG02 离开状态：00:30.0 主题字"一心一意"与夕阳剪影定格，全片完成收束，无后续承接。
· SEG02 素材与声音承接：同一角色、同一场景（河边）、同一浮标母题与音乐系统；旁白完成后半段，最后以温暖和弦收尾。

